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Jeux de construction

LES GEANTS

BRIQUES GEANTES CARRES GEANTS

LES CLASSIQUES

DOMINOS
PETITES PLANCHETTES COLOREES EN BOIS

PLUS-PLUS
CLASSIQUES ET BIG + UNE CENTAINE DE MODELES EN 2D, 3D ET DES BOLIDES
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Les parcours

PARCOURS DE BILLE PARCOURS SKI DE
COORDINATION

PARCOURS EN EQUIPE AVEC PARCOURS EN EQUIPE AVEC
PLOTS PLANCHES

PARCOURS DE
MOTRICITE SCOGYM PARCOURS EN DUO

e,
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Jeux de coopération
De3a9%9 ans

PARACHUTE

PARACHUTE EN DUO GEANT

BANDE DE
COOPERATION EN
DUO

BANDE DE MARCHE SKI DE COORDINATION
A5 A2

TRAINEAU DE BALLON FORME FLOTTANTE
COOPERATION GEANT GEANTE
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Jeux de coopération
De 6 a 99 ans

TOUR D'EQUIPE CRAYON DE CIRCUIT BILLE
EN BOIS COOPERATION EN COOPERATION
EN BOIS EN BOIS

TRAINEAU DE * SKIS DE TWISTER
COOPERATION COORDINATION 3 GEANT

BANDE LARGE DE ANNEAU DE SUPER FRONDE
COOPERATION COOPERATION GEANT
GEANT GEANT
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* Jeux de coopération
De 6 a 99 ans

BATON DE

QUADRI COLOR ,
PARC%?&E INFINI COOPERATION AUTOUR COOPERATION
EN BOIS DES COULEURS EN BOIS

DO >K
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Jeux d'énigmes

Chasse au Tresor
De 4 a 10 ans
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. PIRATES/SIRENES DINOSAURES At
%,
Vi %
MONSTRES CHEVALIERS
RIGOLOS PRINCESSES

FEES LICORNES SUPER-HEROS

. NOEL PAQUES
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Jeu d'énigmes

Escape Game
De 7 ans a 15 ans

~ LE FORMULE MAGIQUE DE MAGOS
ECOLE DE MAGIE, SORCELLERIE, MAGIE

Histoire :
Aidez le jeune Magos, éléve & |'école de
sorcier Zadlian & retrouver la formule
magique qui sauvera son école d'un
terrible sortilége.

< ERALT

) TRESORS DU MONDE
ARCHEOLOGIE, VOYAGE, INCA, AVENTURE

Histoire :
Retrouvez une statuette Inca et d'autres
trésors du monde volés par des pilleurs
pour que le mystére de cette statuette
soit enfin levé et I'histoire rectifiée !

Basée sur une histoire vraie.

LE CUBE DE THOR )
VIKING, MYTHOLOGIE NORDIQUE, SUPER-HEROS

Histoire :

Aidez la jeune super-héroine Mysfika &
retrouver le cube infini avant Loki et ainsi
sauver Thor pris au piége dans le
mutlivers.

AGENCE SPATIALE FRANCE

ASTROPHYSIQUE & PLANETOLOGIE

¥ - Bei ‘é\\exionx
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) MISSION MARS
PLANETOLOGIE, ASTROPHYSIQUE, PHYSIQUE-CHIMIE

Histoire :

Retrouvez et envoyez le code contréle au
rover Persévérance pour lancer les
réparations sur les futurs habitats de
mars et ainsi sauver les la vie des futurs
pionniers.
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PARCOURS D'ENIGMES

La lettre du Beaujolais

ﬁ‘ PRESENTATION

Les principaux atouts de ce parcours d'énigmes :
¢ L'axe culturel : Marcher sur les traces de I'histoire du Beaujolais et découvrir une partie de son patrimoine
dans le petit village de Fleurie : les sites, les monuments, les vignes et le panorama exceptionnel.
¢ L'axe ludo-pédagogique : Apprendre en s'amusant | Résoudre les 10 énigmes adaptées aux enfants de 6 &
12 ans : observation, logique, intuition et réflexion. Apprendre & s'orienter & l'aide de la carte. Tester la

L'HISTOIRE ;:/

En jouant dans le grenier, le jeune Vincent tombe sur une vieille lettre écrite par son arriére grand-pére Charles

version frangaise ou anglaise.

a sa fiancée. Votre mission : |'aider & comprendre la signification de la lettre et retrouver le mot caché par une
téche d'encre.

INFORMATIONS PRATIQUES

Fleurie 69820 S 130m 1 hvret =6 Pique | |}
a1h au Nord 6 a 12 1/2j ournee T pers Nique &
de Lyon ouj ournee 2.5 km x =B

e Livret de jeu inscriptible. Prévoir 1 s’rylo par équipe
e Lecture requise .
¢ Voies empruntées : chemins de terre, routes goudronnées

e Smartphone nécessaire pour 1 énigme du parcours 2.5km et pour consulter les indices et réponses du jeu

¢ Pique-nique possible & mi-parcours (& la Madone pour le panorama exceptionnel)

e Parcours disponible en autonomie & la date de votre choix (veuillez consulter la mairie pour les éventuels
rassemblements publics)

e Tarif dégressif selon les quantités

e Livrets & récupérer a Trévoux 01 ou Meyzieu 69, livraison possible en sus.

1livret pour 6

e Jeu créer en partenariat avec VGB EVENT

v i X
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MAQUILLAGE

Et atelier créatif

INGREDIENTS ISSUS DE L'’AGRICULTURE BIOLOGIQUE. 99% DU TOTAL DES INGREDIENTS SONT
D'ORIGINE NATURELLE, 10% SONT ISSUS DE L'AGRICULTURE BIOLOGIQUE.

50 COULEURS A L'EAU + CRAYONS + POUDRE SCINTILLANTE

20 MODELES PROPOSES
(SUPER-HEROS, ANIMAUX, LICORNE, MONSTRES, INSECTES, ETC...)

UN ATELIER CREATIF EN AUTONOMIE ET LIBRE D'ACCES PEUT ETRE PROPOSE AUX ENFANTS

DURANT LE TEMPS DE MAQUILLAGE.
EXEMPLES DE MATERIEL APPORTE :
COLORIAGES, GOMMETTES, CARTES A GRATTER, MANDALAS, ENIGMES SUR PAPIER,

MASQUES A COLORIER, PORTES-CLES A CONSTRUIRE, ETC...
LE MATERIEL CREATIF NE PEUT PAS ETRE CHOISI, IL EST PROPOSE DE FACON ALEATOIRE EN FONCTION DU THEME, DE LA SAISON, ETC...
(EXEMPLE : BOULE DE SAPIN A DECORER PROPOSEE UNIQUEMENT VERS LA PERIODE DE NOEL)

www.ludocoop.fr
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